
Règles du jeu

Le but du jeu est de faire 50 points tout pile en faisant tomber les quilles. Si vous 
faites tomber plusieurs quilles, votre score s’élève au nombre de quilles tombées 
(par exemple, si vous faites tomber 3 quilles, vous obtenez 3 points). Par contre, si 
vous faites tomber une seule quille, votre score s’élève au chiffre indiqué sur la quille 
(par exemple, si vous faites tomber la quille avec le chiffre 12, vous avez 12 points. 
Et là, chapeau). 

En intérieur, lorsqu’une quille touche un meuble ou une marche d’escalier, celle-ci 
grimpe dessus ! Votre terrain de jeu devient alors beaucoup plus amusant.

Attention ! Si vous dépassez 50 points, vous retombez à 25 ! Par ailleurs, si vous 
faites le même score que votre adversaire, ce dernier retombe à 0 si son score est 
inférieur à 25 - ou à 25 si son score est supérieur à 25. Et une dernière règle fatidique 
: si vous effectuez 3 tirs d’affi lés sans toucher une seule quille (aussi appelés  des 
« airs shots »), vous retombez à 0. Et ça, ça fait mal.

Pour qu’une quille soit 
comptabilisée, il faut que 
sa «  tête  » touche le sol. 
Pour la replacer, vous 
devez la positionner au 
niveau de sa «  tête  ». Les 
quilles tombées mais non 
comptabilisées sont à 
replacer au niveau de leur 
base.


